
Таким образом, по итогам рассмотрения внешнего и внутреннего строения поселения, изучения до­
стоинств и недостатков каждого из изученных вариантов, наиболее уместным представляется компромисс: 
совмещение нескольких типов застройки. Это значительным образом упростит само строительство поселения, 
но при этом сделает его исторически более достоверным, а в эксплуатации более надежным и безопасным для 
туристов -  участников проекта.
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Статья посвящена рассмотрению вопроса рационального выбора направления, места проведения и 
временного периода для проекта в рамках историко-приключенческого туризма.

В результате рассмотрения и изучения направлений и тенденций развития историко-приключенческого 
туризма наиболее интересным и предоставляющим больше всего возможностей направлением нам представ­
ляется ролевая игра.

Ролевая игра на основе определенной исторической эпохи -  это продолжительное погружение в истори­
ческую среду на условиях исполнения избранной (назначенной) роли в заданном сценарии под руководством 
мастера игры и в сопровождении игротехников.

Именно ролевая игра позволяет внести множество различных заданий (квестов), выполнение которых и 
будет означать постепенное прохождение игры. Квест -  выполнение задачи (поиск, передвижение в направле­
нии, овладение навыком и пр.) в рамках обозначенной цели или сюжета.

Еще одним фактором, повлиявшим на выбор данного направления, является отличительная черта роле­
вой игры -  наличие сценария, который обеспечивает динамику и направленность действий участников. Сле­
дующий значимый плюс -  это присутствие мастера игры и игротехников, которые в случае необходимости не 
дадут уйти в сторону от основного сценария, смогут дать задания и награду за их выполнение. Также следует 
сказать о том, что игротехники могут как действовать в открытую, так и быть внедрены в группу игроков под 
видом участников.

Ролевая игра -  единственное из направлений, которое дает возможность создать отдельный маленький 
мирок со своими правилами и законами, который изолирован от внешнего мира. Участники совершают путе­
шествие во времени и пространстве, причем это перемещение не столько физическое и географическое, сколько 
концептуальное, воображаемое. В связи с этим особое значение приобретает выбор места проведения игры, его 
обустройство и обеспечение восприятия участниками аутентичности воссоздаваемого исторического периода.

Проведение разнообразных исторических ролевых игр с целью развития туризма -  актуальная тенден­
ция. Отчасти это масштабные фестивали и праздники исторической реконструкции, которые ориентированы, 
в первую очередь, на привлечение иностранных туристов (преимущественно в качестве зрителей). Отчасти -  
специально организованные игры, позволяющие группе участников испытать себя в новой роли. Представляе­
мый нами проект рассчитан как раз на такие группы, в том числе, как программа для корпоративных клиентов.

Первоначально предполагалось организовать проведение ролевой игры на территории разрушенного хра­
ма или монастыря, принадлежащих одному из монашеских орденов, которые существовали на территории Бе­
ларуси [2]. Однако после проведения исследований пришлось отказаться от этой идеи по нескольким причинам:

1) однообразность и чрезмерная аскетичность жизни простых монахов, что может вызвать недовольство 
у туристов;
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2) ярко выраженная иерархичность отношений монашеских орденов. Так как данный проект в основном 
направлен на корпоративных клиентов, то появлялась опасность возникновения конфликтных ситуаций с пере­
носом в реальный мир;

3) необходимость предварительного восстановления объектов, что требовало значительных инвести­
ций, работы с письменными источниками и архивами для детального восстановления интерьера помещений и 
внешнего вида строений;

4) отсутствие гарантий для инвесторов на получение прибыли и возврат вложенных средств. Существу­
ет вероятность, что после восстановления ранее не использовавшегося объекта, государство может отказать в 
праве дальнейшей эксплуатации объекта в рамках данного проекта.

Поиск и анализ других вариантов места проведения ролевой игры вынудили отказаться от монастыр­
ских и храмовых построек в пользу жилой застройки другого исторического периода: деревня, село или хутор, 
перенесенные во времени на несколько веков в прошлое.

Проведение игры в пространстве специально воссозданного небольшого поселения снимает проблему 
иерархичности: в поселении все равны между собой, за исключением старосты, которым может быть мастер 
игры или кто-то из игротехников. Также снимается проблема с однообразностью жизни, ведь в старые времена 
именно деревня была центром ремесла. Здесь были и мастера кожевенники, и кузнецы, и мастера гончарного 
дела. Для женщин будет актуально изучение основ ткачества, плетения и врачевания. Таким образом, путеше­
ствие во времени и пространстве происходит посредством разнообразной деятельности и взаимодействия с 
большим количеством артефактов, относящихся к ремеслам и укладу жизни поселения.

Кроме того, участники могут сохранить связь с этим путешествием во времени, выкупив в качестве 
сувениров изделия, выполненные после освоения основ выбранного ремесла своими руками или с помощью 
мастеров. В этом случае глиняная посуда, вырезанные из дерева свистульки, выкованные на счастье подковы, 
плетеные пояса и браслеты-«фенечки», а также другие предметы, которые обычно в избытке можно найти в 
различных сувенирных магазинах, приобретают для участника игры особое значение, становятся свидетель­
ством погружения в иную реальность и начала освоения ремесла

Что же касается временного периода, которым будет датироваться поселение, и в реалиях которого бу­
дет проходить ролевая игра, первостепенным является решение проблемы выбора религии. Первоначально 
предполагалось использовать только языческие верования, так как они дают дополнительные культурные осо­
бенности быта и ремесел. Однако по этическим соображениям мы отказались от этого варианта: необходимо 
учитывать серьезность отношения к вере некоторых участников, придерживающихся христианства. Таким об­
разом возникала проблема совмещения язычества и христианства на территории одного и того же поселения 
в одно время. Из всех исторических периодов на территории Беларуси под данное описание подходит только 
период возникновения Великого княжества Литовского [1].

Оговоренные варианты исторического периода и места проведения представляют собой гибкую основу 
для проведения ролевой игры в рамках историко-приключенческого туризма с возможностью организации 
разнообразной деятельности участников, учета их пожеланий, и без нарушения заданных исторических рамок. 
Подводя итог, можно сказать о том, что данное сочетание направления деятельности, места проведения и вре­
менного периода представляется нам наиболее оптимальным для реализации задуманного проекта.
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В работе представлены основные категории соревнований по хоккею в Республике Беларусь с точки 
зрения фан-туризма; представлены перспективы развития фан-туризма в белорусском хоккее.
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