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В данной статье поднимается вопрос о создании в Республике Беларусь парка развлечений «Народы 
мира», приводится описание некоторых функциональных зон парка, а также рассматривается его роль в 
туризме.

Цель работы: создать парк развлечений, в котором будут условия для воспроизводства физических, ду­
ховных и интеллектуальных сил человека; открыть для каждого человека культуру, традиции и быт народов

Во время посещения парка планируется задействовать 5 основных органов чувств человека: осязание, 
обоняние, слух, зрение, вкус. Парк развлечений народов мира -  это место в Республики Беларусь, где люди 
могли бы попасть в другие эпохи, страны и континенты. Для каждой культуры будет построена отдельная ми­
ни-деревня.

Первая деревня -  традиционная японская культура.
Это тематический парк, где представлена культура Японии, с городскими кварталами в виде хижин и 

традиционными развлечениями горожан.
Основные виды развлечений:
-  аттракционы;
-  шоу ниндзя;
-  косплей;
-  конкурсы;
-  исполнение традиционной музыки и танцев
-  японская комната страха.
Обслуживающий персонал:
-  официанты в кимоно;
-  продавцы в сувенирных лавках, которые продают японские вещи (куклы, веер, катаны, традиционная 

одежда, книги о японской культуре);
-  охрана в виде самурая;
-  повар в японском ресторане и т. д.
Национальная кухня -  это достояние японской культуры. Суши, онигири, бенто (японский вид завтра­

ка), сакэ, -  все это входит в меню.
Одним из видов развлечения является плетение клетки для сверчков, шляпы или корзины. Также будет 

представлена возможность поработать за ткацким станком, поиграть на музыкальном инструменте, своими 
руками изготовить горшок или кружку. Все это происходит под руководством сотрудников парка.

Одной из целей парка является достоверное воссоздание чистой и здоровой атмосферы японской древ­
ней эпохи. Особенностью парка будут являться деревья, подстриженные определенным способом, дорожки, 
выложенные камушками, множество дугообразных мостиков, где из бамбуковых трубочек течет вода [1].

Вторая деревня -  парк развлечений индийской культуры.
Индийская деревня планируется как закрытое помещение. Она будет представлять собой мелкие декора­

ции в виде магазинов со специями, сувенирных лавочек, закусочных. Также в наличии участок под открытым 
небом, где посетителям представится возможность подышать свежим воздухом и понаблюдать за звездным 
небом. В центре мини-деревни -  сцена для разнообразных шоу:

-  концерты;
-  танцы;
-  акробатические представления;
-  спектакли.
Также наличие комнат отдыха позволит посетителям отдохнуть в течение дня. Виды обслуживания:
-  массаж;
-  ведический макияж;
-  роспись хной;
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-  советы консультанта духовных знаний;
-  астрологический прогноз;
-  знакомство со специалистами по аюрведе;
-  мастер-классы по йоге.
Женщины почувствуют себя индусками, надев традиционные сари и палантины, яркие украшения, -  все 

это можно приобрести в сувенирных лавках.
В мини-ресторанах можно отведать вкусного чая, а также ароматные благовония и приправы, посетить 

вегетарианское кафе с бесплатными угощениями, в наличии также будет традиционная индийская еда.
Третья деревня -  ковбойская.
Главная цель этой части парка -  перенестись за тысячи миль и пару сотен лет в страну, овеянную роман­

тикой Дикого Запада, где живут благородные индейцы, ловкие ковбои, где танцуют зажигательный кан-кан и 
умеют слушать песни ветров. Это место предназначено для отдыха всей семьей.

Этот парк будет сделан в стиле вестерна. На территории парково-развлекательного комплекса будут вос­
созданы настоящий ковбойский город, индейская деревня.

Участок, отведенный под парк, будет находиться под открытым небом, так как потребуются обширные 
поля и бескрайние хвойные и широколиственно-хвойные леса.

Предназначение парка:
-  семейный отдых;
-  коллективные праздники;

ребуются о

8ГV-  празднования детских дней рождений;
-  корпоративные мероприятия для сотрудников.
В Минске уже планируется своеобразная ковбойская деревня, в духе Дикого Запада, которая появится 

в ближайшие годы на территории столичного парка «Дримленд». Об этом корреспонденту агентства «Минск- 
Новости» рассказал главный архитектор проекта Ольгерд Свирский. На свободной площадке построят не­
сколько объектов общественного питания, чередующихся с небольшими музеями. Представьте: вы сидите в 
центральном ресторане «Салун», а из его окон виден с одной стороны макет старой железной дороги с паро­
возом, с другой -  музей пожарного дела с каланчой. Рядом расположена площадка для мини-родео, где можно 
проехать верхом или покататься на аттракционе «Необъезженная лошадь» [2].

Таким образом, наш замысел создания парка развлечений «Народы мира» соответствует современным 
тенденциям развития объектов развлекательного направления. Напомним, что данные объекты являются весь­
ма распространенной и устойчивой туристической мотивацией к посещению различных стран. По нашему 
мнению, подобный проект создаст прецедент для увеличения туристических посещений нашей страны.
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Данная работа посвящена изучению истории масонства, особенностей деятельности этого общества 
в Беларуси. Автором предлагается создание современного музея, основанного на этой теме, также ориенти­
рованного на иностранного потребителя.

Одно из самых таинственных и загадочных тайных обществ мира -  это масоны. Если говорить о масон­
стве в широком смысле, то это самоуправляемое движение, в состав которого, кроме масонских лож, входят 
разнородные объединения. Феномен белорусского масонства, преследовавшего исключительно культурные,
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